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Deux personnes pénètrent aux deux extrémités d'un tunnel

virtuel qui relie le Musée d'art contemporain de Montréal au

Centre Georges Pompidou de Paris. Progressivement, au fil

de leur avancée l'un vers l'autre, la surface du couloir qu'ils

creusent révèle l'équivalent de strates géologiques transfor-

mées ici en strates iconographiques. Ces découvertes ali-

mentent le dialogue entre les deux protagonistes. ÉgaIe-

ment, à chaque participant correspond une partie complémentaire d'une même

composition musicale. Enfin, de chaque côté de l'océan, un groupe de spectateurs

assiste sur un écran géant à la progression et aux échanges des deux explorateurs.

La liberté d'exploration est une des caractéristiques majeures du Tunnel sous

l'Atlantique. Les tunnels créés sont susceptibes d'évoluer dans toutes les directions,

en montant ou en descendant, à gauche ou à droite et quel que soit l'angle de

rotation. Les utilisateurs pourront ainsi rechercher des fragments d'images dont ils

n'auront aperçu que certains détails. Nous avons donc ici clairement affaire à une

relation interactive qui dépasse le stade de la simple arborescence. Le Tunnel sous

l'Atlantique atteint ce degré supérieur d'interactivité grâce à un programme

« superviseur» qui a pour tâche de gérer les comportements plus ou moins chao-

tiques des utilisateurs au fur et à mesure de leur recherche et de leurs intérêts. À

cette fin, le système doit administrer trois types différents de données transmises

dans les deux sens entre Paris et Montréal: les coordonnées spatiales et l'orienta-

tion de chaque explorateur, le son du dialogue et les commentaires que chacun

pourra faire puis, finalement, l'image du visage de chaque protagoniste lorsqu'ils

se rencontreront (environ 5 images basse résolution par seconde).

Maurice Benayoun est auteur de vidéos de création sélectionnés et primés dans de

nombreux festivals internationaux. Cofondateur en 1988 de Z.A. Productions, il y

effectue des recherches utilisant les images de synthèse 3 D tout en assurant la

direction artistique des effets spéciaux de plusieurs longs métrages. Il enseigne

depuis 1984 à l'Université de Paris 1 et participe aux travaux du Centre de

recherche et d'étude sur le cinéma et les arts audiovisuels (CRECA) et du Centre de

recherche sur l'image (CRI). Parmi ses travaux les plus récents, on doit retenir la

série Les Quarxs, première série 3 D de haute définition en 35 mm, ainsi que deux

créations en réalité virtuelle: Dieu est-il plat? et Le Diable est-il courbe?

Le Tunnel utilise, de chaque côté de l'Atlantique: une station ONYX SGI, une sta-

tion Indy, une station Next, une caméra digitale SGI, un projecteur Sharp, une ligne

RINS et un système de sonorisation quadraphonique.
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