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Dans une démarche conceptuelle à la convergence de l’art et de l’architecture, le 
collectif Workspace Unlimited, composé de Kora Van den Bulcke et Thomas Soetens, crée 
des « espaces hybrides ». Par le biais des technologies numériques de représentation 
spatiale, environnement immersif et communication en temps réel, WU explore les 
relations entre espace public et environnement virtuel. 

RealTime UnReal, leur plus récente réalisation, révèle des espaces architecturaux 
à perspectives multiples, où réel et virtuel s’enchâssent dans un flux en transformation 
continue. Conçu pour accueillir une personne à la fois, le processus de l’œuvre 
se déclenche dès l’entrée d’un visiteur dans la zone d’activation. En périphérie, 
les autres peuvent observer l’interpénétration des espaces hybrides et anticiper  
leur propre intervention.



Dans le vide de la salle, RealTime UnReal est en état de veille. On est d’abord face 
à un écran rectangulaire classique sur lequel est projetée l’image d’un autre écran, 
telle une mise en abyme. L’image est stable. Mais, à l’instant où il enregistre 
notre présence, le dispositif de RealTime UnReal s’active selon nos déplacements. 
Dès le premier pas vers l’écran, notre mouvement frontal agrandit l’image et active la 
sensation d’entrer dans un espace architectural. Notre parcours, le rythme, la vitesse 
de notre mouvement transforment l’image projetée. Certains déplacements provoquent  
un effet miroir ouvrant de nouveaux points de vue sur ces espaces virtuels. 

La culture numérique a modifié notre rapport au monde et introduit de nouveaux modes 
d’appréhension de l’image qui ont profondément transformé la représentation de l’espace. 
C’est un phénomène certainement tout aussi déterminant sur notre relation au réel 
que ce qui s’est passé à la Renaissance avec l’invention de la perspective linéaire. 
Ainsi, au cours des dernières décennies, les technologies numériques ont permis de 
nombreuses formes d’« hybridation » et de transformation de l’image, si bien que notre 
regard circule maintenant avec aisance entre réel et réalité virtuelle. Pour Kora Van 
den Bulcke et Thomas Soetens, « ce que l’on expérimente dans l’espace virtuel change 
notre perception et notre expérience de la réalité. »

Ainsi que le titre l’indique, RealTime UnReal joue sur la notion de réel et d’irréel 
(en français on aurait dit l’irréel temps réel). Ici, le temps réel, c’est le temps de 
travail de l’ordinateur qui traite l’information du système de détection de présence 
dans la zone d’activation. La représentation des espaces hybrides de WU se réalise 
instantanément sur l’écran. On est totalement dans le temps de la projection. La déam-
bulation autour de l’écran devient navigation dans un espace hybride qui s’actualise 
en temps réel à l’écran. Avec les possibilités d’effets de ralenti, de recul, d’arrêt, 
d’agrandissement et de transformation, toute position dans la zone d’activation génère 
de nouvelles représentations. Le port de lunettes de visualisation 3D vient subtilement 
ajouter à la sensation de relief des formes et confère ainsi à l’image un surcroît  
de réalité, nous entraînant dans une réalité dite « augmentée ». 

Kora Van den Bulcke et Thomas Soetens utilisent également un effet miroir pour ajouter 
à l’illusion et inscrire notre présence dans ces espaces hybrides. À un certain moment, 
nous sommes simultanément devant l’écran et à l’écran, dans trois espaces différents. 

Au cours de l’histoire, de nombreux artistes ont utilisé le miroir pour attirer 
le regard vers un monde extérieur au tableau, créer des mises en abyme, et appuyer 
l’illusion de profondeur. Depuis les premiers tableaux avec miroirs convexes  

− Les Époux Arnolfini de Van Eyck, de 1434 ; Le Prêteur et sa femme de Quentin Metsys, 
de 1514 −, en passant par le célèbre tableau des Ménines de Vélasquez, de 1656, et jusqu’aux 
explorations plus récentes de Dan Graham, Gerhard Richter et Pascal Grandmaison, 
certes dans des approches et recherches fort différentes, les artistes poursuivent par  
le biais du miroir une réflexion sur la nature de l’image et sur sa relation au réel.  
En optique, l’image que nous voyons dans un miroir est virtuelle. Dans RealTime UnReal, 
Kora Van den Bulcke et Thomas Soetens ont fait en sorte que « le miroir reflète le réel. »  
« Le virtuel, précisent-ils, est à l’extérieur du miroir. » 



Notre présence dans ces espaces dont nous ne maîtrisons pas toutes les dimensions 
renferme une énigme. Les effets et les jeux de miroirs, le mouvement incessant et 
l’éclatement des formes sollicitent une attention de plus en plus centrée sur un 
détail ou un point de fuite particulier, ce qui nous fait entrer plus intensément dans 
l’expérience même. Mais, au moment où nous pensons en saisir le sens, l’espace hybride 
de RealTime UnReal bascule. L’agencement perspectiviste des formes atteint un point 
de rupture, l’architecture se défait, tout remonte à la surface et nous précipite dans 
une expérience plus abstraite. L’effet provoque une sorte de vertige. 

Les recherches de Kora Van den Bulcke et Thomas Soetens offrent une réflexion sensible 
sur la culture médiatique, sur les questions fondamentales de la conception et de la 
représentation de l’espace, sur la limite entre le réel et le vraisemblable en art.
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Double projection stéréoscopique sur les deux côtés d’un écran argenté, filtres 
circulaires polarisés et lunettes 3D, caméras stéréoscopiques, dispositif infrarouge 
de détection du mouvement, console de jeu Quake III adaptée pour l’œuvre, 4 projecteurs 
RLM-W6 Barco, écran d’argent 5D Stewart Filmscreen



Le Musée d’art contemporain de Montréal est une société d’État subventionnée 
par le ministère de la Culture, des Communications et de la Condition féminine 
du Québec, et il bénéficie de la participation financière du ministère du 
Patrimoine canadien et du Conseil des Arts du Canada.
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Workspace Unlimited est un collectif formé de Kora Van den Bulcke (née à Gand, 
Belgique, en 1972, installée à Montréal) et de Thomas Soetens (né à Gand, Belgique, 
en 1972, installé à Montréal), respectivement architecte et artiste en arts visuels.  
Kora Van den Bulcke est diplômée de la Faculté d’architecture de l’Université de 
Montréal. De 1996 à 2000, en Belgique, aux Pays-Bas et au Canada, elle a réalisé divers 
projets architecturaux combinant innovation et technologie qui ont été exposés dans 
des musées et au sein d’institutions vouées à l’architecture, telles Architecture 
Foundation (Londres) et The Lighthouse (Glasgow). Sa vision de l’architecture ne 
se limite pas à une conception d’espaces physiques tangibles, mais s’étend vers une 
création hybride et virtuelle constituée d’environnements qui coexistent à travers 
la web-culture actuelle. Détenant une maîtrise en arts de l’École Supérieure des Arts 
Saint-Luc de Bruxelles, Thomas Soetens s’est d’abord consacré à la peinture et, de 
1992 à 2000, il a régulièrement exposé ses œuvres en Belgique où il était représenté 
par la galerie Lege Ruimte. En 2001, il s’associe à Kora Van den Bulcke pour fonder  
le collectif Workspace Unlimited, un laboratoire de création dédié à la recherche 
et à la production de projets où l’art, l’architecture et la technologie numérique 
s’unissent pour créer des espaces hybrides.

Workspace Unlimited est souvent invité à prononcer des conférences et à réaliser des 
commandes pour l’inauguration de nouveaux bâtiments. RealTime UnReal, réalisée grâce à 
une subvention du Rockefeller Foundation, a été commandée pour la réouverture du Museum 
of the Moving Image de New York, en janvier dernier. Parmi les principales réalisations 
du collectif, mentionnons également : 

They Watch − commande de Empac, New York, 2009 
Hybrid Space and the panoramic Screen − commande de Empac pour l’inauguration 
de EMPAC, New York, 2008 

Spac[E]scape #3 − commande de V2 pour le DEAF, Rotterdam 2007 
Spac[E]scape #2 − commande de Carl Goodman pour l’inauguration 
du Centro d’arte LABoral, Espagne, 2006

Spac[E]scape #1 − commande de STUK, Belgique, 2006 
Implant − commande du Vooruit, Gand, 2005 
Devmap − commande de V2 pour DEAF, Rotterdam, 2004
Extension − commande de la SAT pour son inauguration, Montréal, 2003 
Eternal 60 Seconds et Diplomatic Arena présentées au Film Festival de Rotterdam 2003 

Pour chacun de ses projets, le collectif Workspace Unlimited fait appel à des expertises 
spécifiques au sein d’un réseau international d’artistes, architectes, programmeurs. 
Pour la réalisation de RealTime UnReal, Kora Van den Bulcke et Thomas Soetens ont 
travaillé avec les programmeurs Matthew McChesney et Patrick Bergeron, et l’assistance 
d’Éric Adler et Lawrence St-Onge. 

RealTime UnReal a bénéficié du soutien de BARCO, des autorités Flamandes, du ministère 
flamand de la Culture, de IBBT (Interdisciplinary Institute for Broadband Technology) 
et de Stewart Filmscreen.

Pour plus d’information : www.workspace-unlimited.org


